
<표 Ⅳ-3> 학습과정의 수업계획서

 

1. 강의개요

학습과목명
디지털콘텐츠기

획
학점 3 교․강사명

교․강사 

전화번호

강의시간 3 강 의 실 - 수강대상
디지털아트

학
E-mail

2. 교과목 학습목표 

디지털 미디어를 기반으로 한 콘텐츠 디자인 관련 이론과 적용 사례를 살펴 학습자들이 반드시 

알아야할 디지털 미디어의 개념과 콘텐츠 디자인의 제작을 사례와 함께 학습한다. 또한 디지털 

콘텐츠 기획서 작성 훈련을 위해 단편 애니메이션 제작지원서 양식에 맞춰 매 수업 중 완성시켜 

감으로써 실질적 도움을 받아 디지털 콘텐츠 제작분야의 특성을 심도 있게 탐구한다. 
3. 교재 및 참고문헌

  1) 콘텐츠디자인/변민주/2010/커뮤니케이션북스

  2) 지역문화와문화콘텐츠/정경일․류철호/2017/글누림
4. 주차별 강의(실습‧실기‧실험) 내용 

주별 차시 강의(실습‧실기‧실험) 내용 과제 및 기타 참고사항

 제 1 주

1

*강의주제 : 오리엔테이션 및 콘텐츠 디자인
*강의목표 : 콘텐츠 디자인의 방향성을 제시한
다.
*강의세부내용 : 교과목 소개와 진행/평가방법 
안내
*수업방법 : 강의

2
*강의세부내용 : 디자인의 개념에 대해

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용) 
p.15

3

*강의세부내용 : 조형적 관점의 문제의식과 콘

텐츠 디자인의 등장

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용) 

p.18

제 2 주

1

*강의주제 : 콘텐츠 디자인과 스토리텔링의 관

계

*강의목표 : 콘텐츠 디자인과 스토리텔링의 개

념과 연관성을 학습한다.

*강의세부내용 : 콘텐츠의 개념과 요건

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.22

2

*강의세부내용 : 콘텐츠 디자인의 개념 도출을 

위한 전제

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.27

3

*강의세부내용 : 콘텐츠 영역과 스토리텔링 역

할

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.31

제 3 주 1

*강의주제 : 스토리텔링의 개념과 포괄적 의미

*강의목표 : 스토리텔링의 개념을 설명할 때 

왜 미디어를 기반으로 하는지 인지한다.

p.34



*강의세부내용 : 스토리텔링의 개념과 정의

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

2

*강의세부내용 : 디지털 환경과 지식 정보 사

회의 요구

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.37

3

*강의세부내용 : 전통 3막을 기반으로 한 선형

구조

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.38

제 4 주

1

*강의주제 : 문화 원형 스토리텔링의 개념과 신

화의 가치

*강의목표 : 문화 원형의 개념과 내러티브 구

조 속에 살아있는 사례를 확인한다.

*강의세부내용 : 인터랙티브 스토리텔링의 기

능

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.40

2
*강의세부내용 : 문화 원형과 신화의 가치

*수업방법 : 강의(주교재/부교재 및 PPT 활용)

p.43
P.87~117
(부교재)

3

*강의세부내용 : 문화 원형과 내러티브의 형태

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.46

제 5 주

1

*강의주제 : 스토리텔링의 발전과 신화의 가치

*강의목표 : 캠프파이어를 시작으로 스토리텔

링의 역사가 어떻게 발전했는지 살펴보자.

*강의세부내용 : 고대시대 인터랙티브 스토리텔

링의 원형

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.48

2
*강의세부내용 : 문학작품속의 비선형성 실험

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)
p.52

3

*강의세부내용 : 게임미디어와 디지털 스토리텔

링의 등장 

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.54

제 6 주

1

*강의주제 : 스토리 전개의 규칙과 인터랙션의 

적용

*강의목표 : 스토리의 전개규칙이 인터랙션 미

디어에 어떻게 적용되는지 살펴보자.

*강의세부내용 : 전통적인 스토리 전개의 규칙

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.61

2

*강의세부내용 : 선형 스토리와 비선형 스토리

의 차이

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.63

3 *강의세부내용 : 스토리텔링의 요소 p.65



*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

제 7 주

1

중간고사2

3

제 8 주

1

*강의주제 : 스토리텔링을 기반으로 한 캐릭터

의 기능

*강의목표 : 콘텐츠 디자인에서 캐릭터의 역할 

중요성을 인식한다.

*강의세부내용 : 캐릭터의 정의와 유래

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.72

2

*강의세부내용 : 캐릭터의 분류(만화/영화/게임

/영상)

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.74

3

*강의세부내용 : 캐릭터의 기능(아이덴티티에

서 커뮤니케이션까지)

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.78

제 9 주

1

*강의주제 : 스토리텔링에 등장하는 고전적 유형

의 캐릭터

*강의목표 : 주인공과 적대자 캐릭터의 역할을 

비교한다.

*강의세부내용 : 캐릭터의 고전적 유형

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용) 

p.80

2

*강의세부내용 : 스토리를 기반으로 한 캐릭터

의 중요성

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.83

3

*강의세부내용 : 캐릭터 원형을 통한 시나리오 

창조

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.87

제 10 주

1

*강의주제 : 한국의 스토리 기반 캐릭터의 성격 

유형과 특성

*강의목표 : 차별적 요소가 한국 캐릭터에 어

떻게 나타나는지 학습한다.

*강의세부내용 : 인문학 기반의 캐릭터 유형

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.92

2

*강의세부내용 : 한국의 주요 캐릭터 성격 유

형

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.97

3
*강의세부내용 : 캐릭터의 공통 유형, 평면형 

캐릭터
p.103



*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

제 11 주

1

*강의주제 : 스토리텔링을 위한 아이디어 창출

과 10단계 창작과정

*강의목표 : 매직 이프에 의한 창조적인 스토

리 구현방법을 알아본다.

*강의세부내용 : 창작을 위한 매직 이프와 원

형

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.109

2

*강의세부내용 : 창작의 개연성과 창조적 이미지

텔링의 구상

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.113

3

*강의세부내용 : 스토리텔링 창작의 10단계

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.115

제 12 주

1

*강의주제 : 게임 중심의 콘텐츠 디자인 제작 

지침

*강의목표 : 스토리텔링을 시각화하고 미디어

의 특성에 따라 이미지를 표현하는 방법을 알

아본다.

*강의세부내용 : 컨셉 스케치와 캐릭터 일러스트

레이션

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.123

2
*강의세부내용 : 게임의 맵 또는 레벨 디자인

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)
p.131

3

*강의세부내용 : 게임 오브젝트 디자인

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.137

제 13 주

1

*강의주제 : 애니메이션의 콘텐츠 디자인 제작 

지침

*강의목표 : 애니메이션을 통한 콘텐츠 디자인

의 제작과정을 살펴본다.

*강의세부내용 : 애니메이션의 개념과 특징/제

작 공정

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.139

2

*강의세부내용 : 셀 애니메이션과 디지털 애니

메이션 제작 공정 비교

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

p.148

3

*강의세부내용 : 콘텐츠 디자인 프로세스

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.150

제 14 주 1
*강의주제 : 스토리텔링의 기술과 콘텐츠 제작 

지침
p.152



*강의목표 : 콘텐츠 제작 지침과 긴장을 고조

시키는 기술에 대해 학습한다.

*강의세부내용 : 스토리텔링의 긴장을 고조시키기 

위한 기술

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)

2
*강의세부내용 : 콘텐츠 제작 지침

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)
p.154

3

*강의세부내용 : 디지털 스토리텔링의 비선형적 

구조 설정

*수업방법 : 강의(주교재 및 PPT 활용)+실습
(지원서파일)

p.159

제 15 주

1

기말고사2

3

5. 성적평가 방법

중간고사 기말고사 과 제 물 출 결 기 타 합 계 비 고

30 % 30 % 10 % 20 % 10% 100 %

6. 수업 진행 방법

  강의를 통한 이론 수업 / 질의응답을 통한 문제점 해결 / 모둠별 토론을 통한 기획서 작성 및 발표

7. 수업에 특별히 참고하여야 할 사항

  팀별 수업으로 각 구성원의 참여도에 대한 평가가 있으며, 모둠별 노트북 필수 지참.

8. 문제해결 방법(실험‧실습 등의 학습과정의 경우에 작성)

9. 강의유형 

  이론중심( ✔ ),  토론, 세미나 중심(   ),  실기 중심(  ),  이론 및 토론, 세미나 병행(  ),

  이론 및 실험, 실습 병행(  ),  이론 및 실기 병행(  )


